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1. Uvod

Dokument popisuje rozhrani pro dynamicky pfipojované knihovny, které maze byt pouzito pro éteni a
vykreslovani prostorovych vektorovych dat. Rozhrani Vam dovoluje vytvofit Vasi vlastni knihovnu a timto
zpusobem muzete rozsifit seznam vektorovych format(, které maze Kristyna pouzivat. Pokud vytvofite svoji
vlastni knihovnu, doporucujeme vytvofit také instalacni program, ktery bude knihovnu instalovat. V kapitole
Instalace Vas$i viastni knihovny naleznete nékolik doporuceni.

Toto je popis rozhrani verze 1.1. Rozhrani je podporovano Kristynou-GIS verze 5.1 a vysSi. Kristyna-GIS
prohlizecka toto rozhrani nepodporuje. Tento material popisuje informace dostupné v ¢ase jeho publikovani
a je v podstaté totozny s informacemi, které jsou obsazeny v napoveédé Kristyny. V nékterych pfipadech
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2. Pouzité datové typy

VétSina pouzitych datovych typu jsou bézné datové typy pouzivané v Microsoft Windows API.

BOOL - Logicky typ (nabyva hodnot TRUE nebo FALSE), je uchovavan jako celoCiselny typ se znaménkem
BYTE* - Ukazatel na pole byt

COLORREEF - 32-bitova hodnota pouzivana pro specifikaci RGB barvy. Nejméné vyznamny byte obsahuje
hodnotu relativni intenzity Cervené slozky, druhy byte obsahuje hodnotu pro zelenou, a tfeti byte obsahuje
hodnotu pro modrou. Nejvyznamnéj$i byte musi byt nulovy. Maximalni hodnota jednoho byte je OxFF.
CRS2CRS - Ukazatel na funkci pro konverzi mezi soufadnicovymi systémy. Ukazatel na funkci je

deklarovan takto:
typedef BOOL ( cdecl *CRS2CRS) (int, int, double*, double*, double¥*)

Funkce vraci TRUE pokud je konverze Uspésna, jinak vraci hodnotu FALSE. Prvni parametr funkce je pocet
bodu ke konverzi. Druhy parametr je posun mezi hodnotami soufadnic v poli soufadnic. Treti, ¢tvrty a paty
parametr jsou ukazatelé na pole soufradnic x, y a z.

double - 64-bitové desetinné Cislo se znaménkem

double* - Ukazatel na 64-bitové desetinné Cislo se znaménkem

DWORD - 32-bitové celé ¢islo bez znaménka

EXTENT - Struktura, ktera definuje rozsah soufadnic X, Y, Z a M hodnot
typedef struct EXTENT ({

double xMin; // minimdlni hodnota souradnice X

double yMin; // minimdlni hodnota soufadnice Y

double xMax; // maxim&lni hodnota soutradnice X

double yMax; // maximélni hodnota soutadnice Y

double zMin; // minimé&lni hodnota soutadnice Z (ignorovano)
double zMax; // maximé&lni hodnota soutadnice Z (ignorovano)
double mMin; // minimé&lni hodnota hodnoty M (ignorovéano)
double mMax; // maximdlni hodnota hodnoty M (ignorovano)

} EXTENT;

EXTENT* - Ukazatel na strukturu rozsahu

FALSE - Logicka hodnota, uloZzena jako celé Cislo se znaménkem s hodnotou nula
HDC - Popisova¢ kontextu zafizeni

HWND - Popisovag okna

int - 32-bitové celé €islo se znaménkem

LONG - 32-bitové celé Cislo se znaménkem

NULL - Nulova hodnota

RECT - Struktura definujici soufadnice levého horniho a pravého spodniho rohu obdélnika
typedef struct RECT {

LONG left; // x soutradnice levého horniho rohu obdélnika

LONG top; // y soutradnice levého horniho rohu obdélnika

LONG right; // x soutadnice pravého dolniho rohu obdélnika

LONG bottom; // y soutradnice pravého dolniho rohu obdélnika
} RECT;
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RECT* - Ukazatel na strukturu popisujici obdélnik
TCHAR* - Ukazatel na pole znaku (fetézec)

TRUE - Logicka hodnota, uloZzena jako celé €islo se znaménkem s nenulovou hodnotou

UINT - 32-bitové celé ¢islo bez znaménka

VECTORFORMATSTRUCT - struktura uchovavajici nutné informace pro komunikaci mezi jadrem Kristyny a

dynamicky linkovanou knihovnou
typedef struct VECTORFORMATSTRUCT ({

// povinna &ast struktury
DWORD dwSize; // velikost této struktury (vEetné nepovinné &asti)
COLORREF mapBkColor; // barva pozadi mapy

// nepovinnd Cast struktury
// obsah nepovinné Casti zavisi na implementaci zasuvného modulu

} VECTORFORMATSTRUCT;

void - Pouzito jako navratovy typ funkce specifikuje, Zze funkce nevraci zadnou hodnotu

void* - Ukazatel na nespecifikovany datovy typ nebo strukturu ("univerzalni ukazatel")
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3. Jak to pracuje

Kristyna vola funkce vefejného rozhrani popsané v kapitole Verejné rozhrani knihovny dle potfeby. Sada
volanych funkci zavisi na typu operace. Knihovna je zavedena do paméti pfed zapocCetim operace a po
ukon&eni operace je uvolnéna. Tato kapitola popisuje vSechny podporované operace.

3.1 Pfidani vektorovych dat do zobrazeni

Kristyna najde v registrech Windows dostupné vektorové formaty. Kristyna pouzije hodnoty z kli¢(
FormatName, FormatExtensions a FormatID aby vytvofila seznam dostupnych format( a naplni jimi
rozbalovaci nabidku v dialogovém okné pro pfidani tématu. Pokud uzivatel zvoli vektorovy format, ktery
pouziva toto rozhrani, Kristyna precte v registrech Windows hodnotu kli¢e LibFileName aby byla schopna
nacist pfislusnou knihovnu. Po naéteni knihovny Kristyna zavola funkci Initialize. Funkce Initialize vraci
ukazatel na strukturu VECTORFORMATSTRUCT. Tuto strukturu muizete pouzit pro uchovani ukazatell na
Vase vlastni objekty, pamétové bloky, do€asné soubory, atd. Kristyny alokuje pamét a uchova tuto strukturu.
Struktura je pouzita ostatnimi funkcemi, takze ji mizete pouzit pro sdileni potfebnych dat mezi funkcemi.

Seznam volanych funkci béhem akce:

void* Initialize (TCHAR* fileName)
EXTENT* GetExtent (void* pStruct)

3.2 Smazani vektorovych dat ze zobrazeni

PFi mazani tématu ze zobrazeni Kristyna vola funkci Release. Ve funkci Release mizete zrusit vSechny
vytvofené objekty, uvolnit pamét, smazat do€asné soubory, atd.

Seznam volanych funkci béhem akce:

void Release (void* pStruct)

3.3 Vykreslovani a tisk vektorovych dat

Kristyna nahraje knihovnu do paméti a nastavi hodnotu mapBkColor ve strukture
VECTORFORMATSTRUCT. Poté zavola funkci Draw. Jakmile je vykresleni hotovo, uvolni knihovnu.

Seznam volanych funkci béhem akce:

void Draw (HDC hDC, EXTENT* drawExtent, RECT* clipRect, int unitSize, void*
pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)

3.4 Zobrazeni vlastnosti vektorového tématu

Pfed tim, nez je zobrazen dialog Vlastnosti tématu, Kristyna zavola sérii funkci, aby ziskala vSechny
potfebné informace.

Seznam volanych funkci béhem akce:

EXTENT* GetExtent (void* pStruct)
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TCHAR* GetFormatName (void* pStruct)
TCHAR* GetFormatVersion (void* pStruct)
DWORD GetInterfaceVersion ()

BOOL HasSpatialIndex (void* pStruct)
BOOL SupportsSpatiallIndex ()

3.5 Nastaveni vlastnosti vektorového tématu

Jakmile je zobrazeno dialogové okno Vlastnosti tématu, uzivatel maze stisknou tlacitko Zména nastaveni
v zaloZzce Nastaveni. Kristyna zavola sadu nize uvedenych funkci a dovoli uZivateli zménit nastaveni
zobrazeni vektorového souboru v jeho vlastnim dialogu.

Seznam volanych funkci pfed zobrazenim dialoqu:

TCHAR* GetFormatName (void* pStruct)
void* ChangeSettings (HWND hWndParent, wvoid* pStruct)

Seznam volanych funkci po potvrzeni zmény nastaveni:

BOOL HasSpatialIndex (void* pStruct)
DWORD GetInterfaceVersion ()

BOOL SupportsReloading ()

BOOL NeedsReloading (void* pStruct)
BOOL Reload(void* pStruct)

3.6 Konverze vektorovych dat

Kristyna najde v registrech Windows hodnotu kli¢e LibFileName a nacte patfi€¢nou knihovnu do paméti.
Potom zavola funkci SupportsConversionVectorFormat2Shp nebo SupportConversionShp2VectorFormat
podle sméru konverze a uvolni knihovnu. Pokud funkce vrati TRUE, Kristyna pouzije hodnot kli¢l
FormatName, FormatExtensions a FormatID a pfida patficny format do dialogu pro konverzi. Kdyz uzivatel
zvoli vektorovy format, ktery pouziva toto rozhrani, Kristyna opét precte hodnotu kli¢e LibFileName v
registrech Windows, nacte patfi¢nou knihovnu do paméti a zavola funkci ConvertVectorFormat2Shp nebo
ConvertShp2VectorFormat. Po ukon¢eni konverze knihovnu uvolni.

Seznam volanych funkci béhem akce:

BOOL ConvertVectorFormat2Shp (TCHAR* shpFileName, TCHAR* vectorFormatFileName,
HWND hWndMainFrame, void* pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings)
BOOL ConvertShp2VectorFormat (TCHAR* shpFileName, TCHAR* vectorFormatFileName,
HWND hWndMainFrame, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings, BYTE* selection)
DWORD GetInterfaceVersion ()

BOOL SupportsConversionVectorFormat2Shp ()

BOOL SupportsConversionShp2VectorFormat ()

3.7 Vytvoreni a smazani prostorového indexu

Kristyna najde v registrech Windows hodnotu kli¢e LibFileName a nacte patfi¢nou knihovnu do paméti. Poté
zavola funkci SupportsSpatiallndex. Pokud funkce vrati TRUE, Kristyna zavola funkci BuildSpatialindex nebo
RemoveSpatiallndex. Po ukon&eni akce je knihovna uvolnéna.

Seznam volanych funkci béhem akce:

void BuildSpatialIndex (void* pStruct)
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void RemoveSpatialIndex (void* pStruct)
BOOL SupportsSpatiallIndex ()

3.8 Ulozeni vlastnosti vektorového tématu do souboru projektu

Kristyna najde v registrech Windows hodnotu kli¢e LibFileName, nacte patfi¢nou knihovnu do paméti a
zavola funkci WriteSettingsToStringLine. Funkce WriteSettingsToStringLine pouZije obsah struktury
VECTORFORMATSTRUCT pro vytvoreni fetézce s nastavenim vektorového tématu. Obsah fetézce je
zavisly na vasich potfebach. Funkce WriteSettingsToStringLine vraci ukazatel na Fetézec. Retézec musi byt
ukon€en binarni nulou. Kristyna uloZi fetézec do souboru projektu jako hodnotu kli¢e vectorThemeSettings.

Seznam volanych funkci béhem akce:

TCHAR* WriteSettingsToStringLine (void* pStruct)

3.9 Nacteni vlastnosti vektorového tématu ze souboru projektu

Kristyna najde v registrech Windows hodnotu kli¢e LibFileName, nadte patfi€nou knihovnu do paméti a
zavola funkci ReadSettingsFromStringLine. Funkce ReadSettingsFromStringLine pouZzije fetézec

s ulozenymi hodnotami pro nastaveni struktury VECTORFORMATSTRUCT. Obsah fetézce byl vytvoren
funkci WriteSettingsToStringLine (viz kapitola 3.8). Retézec je ukonéen binarni nulou. Funkce
ReadSettingsFromStringLine vraci ukazatel na zménénou strukturu VECTORFORMATSTRUCT. Pokud
selze vraci hodnotu NULL.

Seznam volanych funkci béhem akce:

void* ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr, void* pStruct)
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4. Verejné rozhrani knihovny

Tato kapitola popisuje verejné rozhrani pro dynamické knihovny. Kazda funkce v tomto rozhrani ma pfesné
definované chovani a je volana v situacich popsanych v sekci Jak to pracuje.

void BuildSpatialIndex (void* pStruct)
Vytvofi prostorovy index. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla b&éhem inicializa¢niho
procesu, viz kapitola 3.1.

void* ChangeSettings (HWND hWndParent, void* pStruct)

Zobrazi dialogové okno s nastavenim vektorového souboru. Parametr hWndParent je popisovac
rodiCovského okna pro dialog. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla béhem inicializaéniho
procesu, viz kapitola 3.1. Funkce vraci ukazatel na zménénou strukturu nebo hodnotu NULL pokud je
struktura beze zmén nebo uZzivatel stiskl tlacitko Storno.

BOOL ConvertVectorFormat2Shp (TCHAR* shpFileName, TCHAR* vectorFormatFileName,
HWND hWndMainFrame, void* pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings)
Konvertuje vektorova data do formatu ESRI shapefile a ulozi jej do souboru. Parametr shpFileName je uplny
nazev souboru shapefile (vystupni soubor). Parametr vectorFormatFileName je uplny nazev vektorového
souboru (vstupni soubor). Parametr hWndMainFrame je popisovac hlavniho okna Kristyny. Parametr pStruct
je ukazatel na strukturu, ktera vznikla b&hem inicializacniho procesu, viz kapitola 3.1. Parametr Crs2Crs je
ukazatel na funkci pro konverzi mezi soufadnicovymi systémy. Pokud neni konverze nutna ma parametr
Crs2Crs hodnotu NULL. Parametr bUseDefaultSetting udava zda by jste pro konverzi dat méli pouzit
implicitni nastaveni nebo zobrazit dialog pro zménu nastaveni konverze. Funkce vraci hodnotu TRUE pokud
je konverze Uspésna, jinak vraci hodnotu FALSE.

BOOL ConvertShp2VectorFormat (TCHAR* shpFileName, TCHAR* vectorFormatFileName,
HWND hWndMainFrame, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings, BYTE* selection)
Konvertuje ESRI shapefile do vektorového formatu a uloZi jej do souboru. Parametr shpFileName je uplny
nazev souboru shapefile (vstupni soubor). Parametr vectorFormatFileName je Uplny nazev souboru
vektorového formatu (vystupni soubor). Parametr hWndMainFrame je popisova¢ hlavniho okna Kristyny.
Parametr Crs2Crs je ukazatel na funkci pro konverzi mezi soufadnicovymi systémy. Pokud neni konverze
nutna ma parametr Crs2Crs hodnotu NULL. Parametr bUseDefaultSetting udava zda by jste pro konverzi dat
méli pouzit implicitni nastaveni nebo zobrazit dialog pro zménu nastaveni konverze. Parametr selection je
ukazatel na pole bytd udavajici vybér (nenulova hodnota znamena, Ze je pfisluSny zdznam vybran). Mizete
pouzit toto pole pro konverzi pouze vybranych zaznamd. Pokud se budou konvertovat vSechny zaznamy je
hodnota parametru selection NULL. Funkce vraci hodnotu TRUE pokud je konverze Uspésna, jinak vraci
hodnotu FALSE.

void Draw (HDC hDC, EXTENT* drawExtent, RECT* clipRect, int unitSize, void*
pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)

Vykresli vektorova data na kontext zafizeni s popisovaem hDC. Parametr drawExtent je rozsah pro
vykresleni v mapovych jednotkach. Parametr clipRect je ofezavaci obdélnik v jednotkach obrazovky.
Parametr unitSize je velikost jedné jednotky v pixelech. Pouzijte hodnotu tohoto parametru pro stanoveni
velikosti a Sifky symbolu pfi vykreslovani prvk(. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla
béhem inicializacniho procesu, viz kapitola 3.1. Parametr Crs2Crs je ukazatel na funkci pro konverzi mezi
soufadnicovymi systémy. Pokud neni konverze nutna ma parametr Crs2Crs hodnotu NULL. Parametry pldl
a pld2 jsou ukazatelé na Ciselné identifikatory. Pokud jsou hodnoty identifikatord totozné muzete pokracovat
ve vykreslovani, ale jakmile je identifikator pld2 zmé&nén méli by jste okamZité zastavit vykreslovani a uvolnit
pamét.

EXTENT* GetExtent (void* pStruct)
Vraci ukazatel na puvodni (neprojektovany) rozsah vektorovych dat. Parametr pStruct je ukazatel na
strukturu, ktera vznikla b&hem inicializa¢niho procesu, viz kapitola 3.1.

TCHAR* GetFormatName (void* pStruct)
Vraci ukazatel na Fetézec se jménem vektorového formatu. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera
vznikla béhem inicializaniho procesu, viz kapitola 3.1.

TCHAR* GetFormatVersion (void* pStruct)
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Vraci ukazatel na fetézec s verzi formatu vektorovych dat. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera
vznikla béhem inicializa¢niho procesu, viz kapitola 3.1.

DWORD GetInterfaceVersion ()
Vraci verzi rozhrani. Horni byte obsahuje Cislo verze (1) a dolni byte ¢islo podverze (1).

BOOL HasSpatialIndex (void* pStruct)

Vraci hodnotu TRUE pokud maiji vektorova data vystavény prostorovy index. Parametr pStruct je ukazatel na
strukturu, ktera vznikla b&hem inicializa¢niho procesu, viz kapitola 3.1.

void* Initialize (TCHAR* fileName)

Vraci ukazatel na strukturu VECTORFORMATSTRUCT. Pokud se inicializace nezdafi funkce by méla vratit
hodnotu NULL. Kristyna ulozi obsah této struktury a pouzije ji jako parametr pfi volani ostatnich funkci toto
rozhrani. Parametr fileName je uplné jméno souboru s vektorovymi daty.

BOOL NeedsReloading (void* pStruct)

Vraci hodnotu TRUE pokud musi byt vektorova data znovu naétena. Toto mlze byt uzite¢né kdyz musite
reagovat na nové nastaveni jiz nactenych dat. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla
bé&hem inicializacniho procesu, viz kapitoly 3.1 a 3.5.

void* ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr, void* pStruct)

Nadte nastaveni z fetézce settingsStr pti otevirani projektu. Retézec je ukonéen binarni nulou. Parametr
pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla béhem inicializacniho procesu, viz kapitola 3.1. Funkce vraci
ukazatel na zménénou strukturu VECTORFORMATSTRUCT. Pokud funkce selze vraci hodnotu NULL.

void Release (void* pStruct)
Zru8i vSechny vytvofené objekty, uvolni pamét, smaze doCasné soubory, atd. Parametr pStruct je ukazatel
na strukturu, ktera vznikla b&€hem inicializaniho procesu, viz kapitoly 3.1 a 3.2.

BOOL Reload (void* pStruct)
Opétovné nacte vektorova data. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla b&hem
inicializacniho procesu, viz kapitoly 3.1 a 3.5.

void RemoveSpatialIndex (void* pStruct)
Smaze prostorovy index. Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla b&hem inicializaéniho
procesu, viz kapitola 3.1.

BOOL SupportsConversionVectorFormat2Shp ()
Vraci hodnotu TRUE pokud knihovna podporuje konverzi z vektorového forméatu do shapefile, jinak vraci
hodnotu FALSE.

BOOL SupportsConversionShp2VectorFormat ()
Vraci hodnotu TRUE pokud knihovna podporuje konverzi ze shapefile do vektorového formatu, jinak vraci
hodnotu FALSE.

BOOL SupportsReloading ()
Vraci hodnotu TRUE pokud knihovna podporuje opétovné nacteni vektorovych dat, jinak vraci hodnotu
FALSE.

BOOL SupportsSpatiallIndex ()
Vraci hodnotu TRUE pokud knihovna podporuje prostorovou indexaci, jinak vraci hodnotu FALSE.

TCHAR* WriteSettingsToStringLine (void* pStruct)
Vraci ukazatel na Fetézec s nastavenim vektorového formatu. Tento fetézec je zapsan do souboru projektu.
Parametr pStruct je ukazatel na strukturu, ktera vznikla b&hem inicializaéniho procesu, viz kapitola 3.1.

4.1 Minimalni funkéni pozadavky
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Minimalni pozadavek je vykresleni vektorovych dat v zobrazeni a tisk téchto dat na tiskarné. K vytvoreni
fungujici knihovny, ktera toto splfiuje musite implementovat nasledujici funkce s popsanym chovanim:

void BuildSpatialIndex (void* pStruct)
Nedéla nic.

void* ChangeSettings (HWND hWndParent, wvoid* pStruct)
Zobrazi dialog s informaénim hlasenim ,Zadna nastaveni nejsou k dispozici® a vrati hodnotu NULL.

BOOL ConvertVectorFormat2Shp (TCHAR* shpFileName, TCHAR* vectorFormatFileName,
HWND hWndMainFrame, void* pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings)
Vréati hodnotu FALSE.

BOOL ConvertShp2VectorFormat (TCHAR* shpFileName, TCHAR* vectorFormatFileName,
HWND hWndMainFrame, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings, BYTE* selection)

Vrati hodnotu FALSE.

void Draw (HDC hDC, EXTENT* drawExtent, RECT* clipRect, int unitSize, void*
pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)
Vykresli vektorova data na kontext zafizeni s popisovaéem hDC.

EXTENT* GetExtent (void* pStruct)
Vrati ukazatel na rozsah vektorovych dat.

TCHAR* GetFormatName (void* pStruct)
Vrati ukazatel na fetézec se jménem datového formatu.

TCHAR* GetFormatVersion (void* pStruct)
Vrati verzi formatu vektorovych dat.

DWORD GetInterfaceVersion ()
Vrati verzi rozhrani. Horni byte obsahuje Cislo verze (1) a dolni byte €islo podverze (1).

BOOL HasSpatialIndex (void* pStruct)
Vrati hodnotu FALSE.

void* Initialize (TCHAR* fileName)
Vytvofi objekt VECTORFORMATSTRUCT a vrati ukazatel na tento objekt.

BOOL NeedsReloading (void* pStruct)
Vrati hodnotu FALSE.

void* ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr, void* pStruct)
Vrati ukazatel na objekt VECTORFORMATSTRUCT.

void Release (void* pStruct)
Nedéla nic.

BOOL Reload(void* pStruct)
Vrati hodnotu FALSE.

void RemoveSpatialIndex (void* pStruct)
Nedéla nic.

BOOL SupportsConversionVectorFormat2Shp ()
Vrati hodnotu FALSE.

BOOL SupportsConversionShp2VectorFormat ()
Vrati hodnotu FALSE.

BOOL SupportsReloading ()
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Vrati hodnotu FALSE.

BOOL SupportsSpatiallIndex ()
Vrati hodnotu FALSE.

TCHAR* WriteSettingsToStringLine (void* pStruct)
Vrati ukazatel na rfetézec s nulovou délkou.
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5. Instalace Vasi vlastni knihovny

Doporucujeme vytvofit instalacni program pro instalaci knihovny. Instalaéni program musi umistit knihovnu
do podadresare dlIs v instalaénim adresafi Kristyny. Instalaéni program musi také zapsat nasledujici
informace do registrd Windows:

Kli€:

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Christine-GIS\5.x\VectorFormats\[ID of format]

Hodnoty:

Nazev Hodnota Typ Max. délka (byte)
LibFileName [library.dll] REG_Sz 255 povinné
FormatExtensions [*.XXX;*. XXXX] REG_Sz 63 povinné
FormatName Nazev vektorového formatu REG_Sz 255 povinné
FormatID [ID formatu] REG_DWORD 4 povinné

Priklad pro Drawing Interchange File Format:

Klig:
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Christine-GIS\5.x\VectorFormats\50

Hodnoty:

Nazev Hodnota

LibFileName dxf.dll

FormatExtensions * dxf

FormatName Drawing Interchange File Format
FormatID 50

Poznamka: Hodnota FormatIlD musi byt stejna jako nazev klice.

r wr

5.1 Identifika€ni €islo formatu (ID)

Pokud chcete vytvaret vlastni knihovnu pro éteni vektorovych dat, ovéfte si na webové strance Kristyny
volna identifikacni Cisla formatu. Poté vyberte volné ¢islo, kontaktujte nas a my zvefejnime Vami zvolené
Cislo na webu Kristyny abychom zabranili problémUm s duplicitou. Identifikacni islo formatu je pouzivano
interné Kristynou a t€mito metodami ve skriptovacim jazyce Kristyny: GetType(Number nType) ze tfidy
Theme, ExportToBmp(String sFullFileName, Number nType, Rect extent, Number nWidth, Number nHeight,
Bool bCreateWorldFile) a AddTheme(String sFullFileName, Number nType) ze tfidy View,
ExportToVectorFormat(String sFullFileName, Number nFormatID, Bool bUseDefaultSettings) ze tfidy
FTheme, Export(String sFullFileName, Number nOutputType) ze tfidy DSCTheme, ShowBmp(String
sFullFileName, Number nDelay, Bool bFrame, Number nType) ze tfidy MsgBox.

Doporuéené rozsahy identifikacnich cisle formatti jsou nasledujici:

0 - 1000 pro rastrova a vektorova souborova data (typicky uloZena na souborovém systému), rozsah 0 - 100
je rezervovan pro Kristynu-GIS, 101 - 1000 je k dispozici pro vyvojare tfetich stran

1001 - 2000 pro rastrova a vektorova data z webovskych sluZeb (typicky generovana mapovymi servery a
zaslana Kristyné), rozsah 1001 - 1100 je rezervovan pro Kristynu-GIS, 1101 - 2000 je k dispozici pro
vyvojafe tfetich stran

2001 - 3000 pro rastrova a vektorova data uloZena v geodatabazi (pro budouci vyuziti, nyni nepodporovano),
rozsah 2001 - 2100 je rezervovan pro Kristynu-GIS, 2101 - 3000 je k dispozici pro vyvojare tfetich stran
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6. Knihovny poskytované s Kristynou

S Kristynou-GIS verze 5.1 jsou poskytovany nasledujici knihovny, které maji implementovano toto rozhrani.
Tyto knihovny jsou umistény v podadresafi dlls v instalanim adresafi Kristyny-GIS.

Nazev formatu:

Jmeéno knihovny:

ID formatu:

RozSifeni souboru:

Verze rozhrani:

Podpora konverze do shapefile:

Podpora konverze do vektorového formatu:

Podpora opétovného nacteni:
Podpora prostorového indexu:

Nazev formatu:

Jmeéno knihovny:

ID formatu:

RozSifeni souboru:

Verze rozhrani:

Podpora konverze do shapefile:

Podpora konverze do vektorového formatu:

Podpora opétovného nacteni:
Podpora prostorového indexu:

Nazev formatu:

Jméno knihovny:

ID formatu:

RozSifeni souboru:

Verze rozhrani:

Podpora konverze do shapefile:

Podpora konverze do vektorového formatu:

Podpora opétovného nacteni:
Podpora prostorového indexu:

Nazev formatu:

Jméno knihovny:

ID formatu:

RozSifeni souboru:

Verze rozhrani:

Podpora konverze do shapefile:

Podpora konverze do vektorového formatu:

Podpora opétovného nacteni:
Podpora prostorového indexu:

Drawing Interchange File Format
dxf.dll

50

*.dxf

11

Ano

Ano

Ne

Ano

Keyhole Markup Language
kml.dll

51

* kml, *.kmz

1.1

Ano

Ano

Ne

Ano

GPS Exchange Format
gpx.dll

52

*.gpx

1.1

Ano

Ano

Ne

Ano

OGS Geopraphy Markup Language
gml.dll

53

*.gml, *.xml

1.1

Ano

Ano

Ano

Ano

-13-



Kristyna-GIS Vefejné rozhrani zasuvnych modull pro vektorové formaty
verze 1.1

7. Priklad

Nabizime Vam zdrojovy kdd prazdné kostry pro dynamickou knihovnu pouZzivajici toto rozhrani. Kéd je v
jazyce C++ a je testovan ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual Studio 2012.

7.1 Jak priklad zkompilovat

Tato kratka kapitola popisuje kroky vedouci nutné ke kompilaci zdrojového kédu z kapitoly 7.2 v prostfedi
Microsoft Visual Studia 2012. Jednodu$e nasledujte instrukce uvedené nize.

O Spustte Microsoft Visual Studio 2012.

O Znabidky File zvolte New a poté vyberte pfikaz Project. Z kategorii projetk(l vyberte Win32 v sekci
Visual C++. Z instalovanych Sablon zvolte Win32 Project. Zvolte umisténi pro novy projekt a poté
vepiste jméno projektu a stisknéte tlacitko OK. V nasledujicim pravodci zvolte volbu ,DLL" a
stisknéte tlacitko Finish.

Je vytvoren projekt, ktery obsahuje soubor dlimain.cpp.

Zkopirujte zdrojovy kéd z kapitoly 7.2. do souboru dlimain.cpp.

Z nabidky Project zvolte pfikaz projectName Properties (Alt + F7). Vyberte sekci Configuration
Properties/General a nastavte parametr ,Character Set“ na hodnotu ,Not Set“. Nyni vyberte sekci
Configuration Properties/C/C++/Preprocesor a pfidejte do Preprocessor Definitions hodnotu
,_CRT_SECURE_NO_WARNINGS".

Q Z nabidky Build zvolte pfikaz Build Solution (F7).

0ooo

7.2 Zdrojovy kéd

#include "stdafx.h"
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <windows.h>

typedef BOOL ( cdecl *CRS2CRS) (int, int, double*, double*, double¥*);

typedef struct EXTENT { // rozsah dat
double xMin;
double yMin;
double xMax;
double yMax;
double zMin;
double zMax;
double mMin;
double mMax;
} EXTENT;

// mapové jednotky

enum {
map_units unknown = 40244,
map units kilometers = 40245,
map units meters = 40246,
map_units_decimeters = 40253,
map_units centimeters = 40247,
map units millimeters = 40248,
map units inches = 40251,

map units feet = 40250,
map_units_yards = 40254,

map_units statute miles = 40249,

map units nautical miles = 40255,

map units fathoms = 40256,
map_units_chains = 40257,
map_units_links = 40258,

map units us_ surveyors inches = 40259,
map units us_surveyors feet = 40260,
map_units us surveyors yards = 40261,
map_units us surveyors chains = 40262,
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map units us surveyors statute miles = 40263,
map_units_indian_ feet = 40264,

map units indian yards = 40265,

map units indian chains = 40266,

map _units decimal degrees = 40252

typedef struct VECTORFORMATSTRUCT {
// povinna &ast struktury

DWORD dwSize; // velikost této struktury (vCetné nepovinné cCéasti)

COLORREF mapBkColor; // barva pozadi mapy
// nepovinna c¢ast struktury

// obsah nepovinné ¢asti zavisi na implementaci zasuvného modulu

TCHAR fileName[ MAX PATH];
} VECTORFORMATSTRUCT;

// proménné pro kazdé vlakno

typedef struct _THREADPARAMS ({

TCHAR buffer[sizeof (VECTORFORMATSTRUCT) ];
EXTENT extent;

} THREADPARAMS;

HINSTANCE hInstanceDll;
static DWORD dwTlsIndex; // adresa sdilené paméti

BOOL WINAPI Dl1lMain (HINSTANCE hInstDl1l, DWORD fdwReason, LPVOID lpReserved)

{

LPVOID lpvData;
// Podle duvodu volani provedte pattic¢nou akci.
switch (fdwReason)

{

}

case DLL_PROCESS ATTACH:
// Inicializace pro kazdy novy proces.
// Vraci FALSE pokud nataZeni DLL selzZe.

// UloZte si popisova¢ instance knihovny
hInstanceDll = hInstDll;

// alokuji TLS index.

if ((dwTlsIndex = TlsAlloc()) == TLS OUT OF INDEXES)
return FALSE;

// zadny break: Inicializuji index pro prvni vléakno.

case DLL THREAD ATTACH:

// Inicializace pro vlakno.

// Inicializuji TLS index pro toto vléakno.

lpvData = (LPVOID)new THREADPARAMS;

if (lpvData == NULL) return FALSE;

if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete (THREADPARAMS*)lpvData;
return FALSE;

}

break;

case DLL_ THREAD DETACH:

// Uklid pro vléakno.

// Uvolnim alokovanou pamét pro toto vlékno.

lpvData = TlsGetValue (dwTlsIndex) ;

if (lpvData != NULL) {
THREADPARAMS* threadParams = (THREADPARAMS*)lpvData;
if (threadParams) delete threadParams;

}

break;

case DLL PROCESS DETACH:

// Uklid pro proces.

lpvData = TlsGetValue (dwTlsIndex) ;

if (lpvData != NULL) {
THREADPARAMS* threadParams = (THREADPARAMS*)lpvData;
if (threadParams) delete threadParams;

}

// Uvolnim TLS index.

TlsFree (dwTlsIndex) ;

break;

return TRUE;
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// Funkce vraci ukazatel na parametry pro aktualni vlékno
THREADPARAMS* GetThreadParams ()
{
THREADPARAMS* threadParams = (THREADPARAMS*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (!threadParams) {
threadParams = new THREADPARAMS;
if (!'threadParams) return NULL;
ZeroMemory (threadParams, sizeof (THREADPARAMS)) ;
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, (LPVOID)threadParams)) {
delete threadParams;
return NULL;
}
}
return threadParams;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) void  cdecl BuildSpatialIndex(void* pStruct)
{
// Vytvofte prostorovy index
/]
// zde vlozte VAa§ kbéd
/]
return;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) void*  cdecl ChangeSettings (HWND hWndParent, void* pStruct)
{
THREADPARAMS* threadParams = GetThreadParams () ;
if (!'threadParams) return NULL;
memcpy (threadParams->buffer, pStruct, ((VECTORFORMATSTRUCT*)pStruct)->dwSize);
// Upravte kopii struktury pStruct a vratte ukazatel na upravenou strukturu
/]
// zde vloZte V&3 kod
/]
// return threadParams->buffer;
: :MessageBox (hWindParent, "ZAdnad nastaveni nejsou k dispozici.", "Christine-GIS",
MB OK|MB ICONINFORMATION) ;
" return NULL;
}
extern "C" _ declspec( dllexport ) BOOL _ cdecl ConvertVectorFormat2Shp (TCHAR* shpFileName, TCHAR*

vectorFormatFileName, HWND hWndMainFrame, void* pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings)

{
// Konvertujte vektorovy formadt do ESRI shapefile a ulozte ho do souboru
/]
// zde vlozte VAa§ kbéd
//
return FALSE;
}

extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL  cdecl ConvertShp2VectorFormat (TCHAR* shpFileName, TCHAR*
vectorFormatFileName, HWND hWndMainFrame, CRS2CRS Crs2Crs, BOOL bUseDefaultSettings, BYTE*
selection)
{

// Konvertujte ESRI shapefile do vektorového formatu and save it to a file

//

// zde vlozte Vas koéd

//

return FALSE;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) void _ cdecl Draw(HDC hDC, EXTENT* drawExtent, RECT* clipRect,

int unitSize, void* pStruct, CRS2CRS Crs2Crs, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)

{
// Funkce bé&zi dokud *pIdl je rovno *pId2
if (*pIdl != *pId2) return;

THREADPARAMS* threadParams = GetThreadParams () ;
if (!threadParams) return;

FILE* f = fopen (((VECTORFORMATSTRUCT*)pStruct)->fileName, "rb");
/]

// zde vlozte Va&s kod

VAN

// Prosim nezapomeiite na hodnotu pId2. Kontrolujte tuto hodnotu
// tak Casto jak je to moZné a rozumné. Pokud je hodnota zmé&néna
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// okamZzité& uvolnéte pamé&t a opustte funkci.

fclose (f);
}

extern "C" _ declspec( dllexport ) EXTENT* _ cdecl GetExtent (void* pStruct)
{

THREADPARAMS* threadParams = GetThreadParams () ;

if (!'threadParams) return NULL;

memset (& (threadParams—->extent), 0, sizeof (EXTENT));

FILE* f = fopen (((VECTORFORMATSTRUCT*)pStruct)->fileName, "rb");
// Naplnite tyto ¢leny struktury extent:

// xMin, yMin, xMax a yMax
/e

// zde vlozZte VAas kdéd

//

fclose (f);

return & (threadParams->extent);

}

extern "C" _ declspec( dllexport ) TCHAR* _ cdecl GetFormatName (void* pStruct)

{

THREADPARAMS* threadParams =

GetThreadParams () ;

if (!'threadParams) return NULL;
threadParams->buffer[0] = '\0';

// Napliite threadParams->m buffer nazvem vektorového formatu

/] ...
// zde vloZte V&3 koéd
//

return threadParams->buffer;

}

extern "C" _ declspec( dllexport ) TCHAR* _ cdecl GetFormatVersion(void* pStruct)

{

THREADPARAMS* threadParams =

GetThreadParams () ;

if (!'threadParams) return NULL;
threadParams->buffer[0] = '\0';

// Napliite threadParams->m buffer verzi vektorového formatu

/] ..
// zde vloZte V&3 koéd
//

return threadParams->buffer;

}

extern "C" _ declspec( dllexport

{

// vratte verzi rozhrani - 1.

return MAKELONG (0, 1);
}

extern "C" _ declspec( dllexport
{

//

// zde vlozte V&s kéd

//

return FALSE;
}

extern "C" _ declspec( dllexport
{
THREADPARAMS* threadParams =

) DWORD _ cdecl GetInterfaceVersion ()

0

) BOOL _ cdecl HasSpatialIndex(void* pStruct)

) BYTE*  cdecl Initialize (TCHAR* fileName)

GetThreadParams () ;

if (!threadParams) return NULL;

VECTORFORMATSTRUCT* pStruct

(VECTORFORMATSTRUCT*) threadParams->buffer;

pStruct->dwSize = sizeof (VECTORFORMATSTRUCT) ;

// &len mapBkColor ze struktury VECTORFORMATSTRUCT je inicializovéan
// Kristynou predtim neZ je volana funkce Draw

lstrcpy (pStruct->fileName, fileName) ;

//
// zde vlozte Va3 koéd
//
return (BYTE*)pStruct;
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extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL  cdecl NeedsReloading(void* pStruct)
{
//
// zde vlozte Vas koéd, vratte TRUE pokud je vyZadovano opétovné nacteni
/]
return FALSE;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) void*  cdecl ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr,
void* pStruct)
{
THREADPARAMS* threadParams = GetThreadParams () ;
if (!'threadParams) return NULL;
memcpy (threadParams->buffer, pStruct, ((VECTORFORMATSTRUCT*)pStruct)->dwSize);
VECTORFORMATSTRUCT* pVectorStruct = (VECTORFORMATSTRUCT*)threadParams->buffer;
// Pfreltéte nastaveni z Fetézce settingsStr. Ulozte
// nastaveni do pVectorStruct a vratte ukazatel
// na pVectorStruct.
/]
// zde vlozte V&3 kéd
/]
// return (BYTE*)pVectorStruct;
return pVectorStruct;
}
extern "C" _ declspec( dllexport ) void _ cdecl Release(void* pStruct)
{
// Vykonejte nutny uklid - zrusSte vSechny vytvorené objekty,
// uvolnéte pamét, smaZte dolasné soubory, atd.
!/
// zde vlozte V&3 kéd
//
return;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL _ cdecl Reload(void* pStruct)
{
//
// zde vloZte VAa$§ kdéd, pokud je opé&tovné nacteni uUspéSné vratte TRUE
//
return FALSE;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) void  cdecl RemoveSpatiallndex(void* pStruct)
{
/]
// zde vlozte VAa§ kbéd
//
return;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL _ cdecl SupportsConversionVectorFormat2Shp ()
{
// Pokud neni podporovéno vratte FALSE, jinak vratte TRUE.
return FALSE;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL  cdecl SupportsConversionShp2VectorFormat ()
{
// Pokud neni podporovano vratte FALSE, Jjinak vratte TRUE.
return FALSE;
}
extern "C" _ declspec( dllexport ) BOOL _ cdecl SupportReloading()
{
// Pokud neni podporovano vratte FALSE, jinak vratte TRUE.
return FALSE;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL _ cdecl SupportsSpatiallndex ()
{
// Pokud neni podporovano vratte FALSE, Jjinak vratte TRUE.
return FALSE;
}
extern "C" _ declspec( dllexport ) TCHAR*  cdecl WriteSettingsToStringLine (void* pStruct)

{
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static TCHAR stringLine([8192]; // 8 kB buffer
stringLine[0] = '\0';

// Zapiste nastaveni ze struktury pStruct do stringLine
VA

// zde vlozZte VAas kbéd

//

return stringLine;
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