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1. Uvod

Dokument popisuje rozhrani pro dynamicky pfipojované knihovny, které muze byt pouzito pro &teni a
vykreslovani map poskytovanych internetovymi/intranetovymi mapovymi sluzbami. Rozhrani Vam dovoluje
vytvofit Vasi vlastni knihovnu a timto zplsobem muzete zajistit komunikaci mezi mapovou sluzbou a
Kristynou. Pokud vytvofite svoji vlastni knihovnu, doporu€ujeme vytvofit také instalaéni program, ktery
knihovnu bude instalovat. V kapitole Instalace Vasi viastni knihovny naleznete nékolik doporuceni.

Toto je popis rozhrani verze 1.0. Rozhrani je podporovano Kristynou-GIS verze 2.0 a vysSi. Kristyna-GIS
prohlizecka toto rozhrani nepodporuje. Tento material popisuje informace dostupné v €ase jeho publikovani
a je v podstaté totozny s informacemi, které jsou obsazeny v napovédé Kristyny. V nékterych pfipadech
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2. Pouzité datové typy

VétSina pouzitych datovych typu jsou bézné datové typy pouzivané v Microsoft Windows API.

BOOL - Logicky typ (nabyva hodnot TRUE nebo FALSE), je uchovavan jako celociselny typ se znaménkem
COLORREEF - 32-bitova hodnota pouzivana pro specifikaci RGB barvy. Nejméné vyznamny byte obsahuje
hodnotu relativni intenzity Cervené slozky, druhy byte obsahuje hodnotu pro zelenou, a tfeti byte obsahuje
hodnotu pro modrou. Nejvyznamnéj$i byte musi byt nulovy. Maximalni hodnota jednoho byte je OxFF.
double - 64-bitové desetinné Cislo se znaménkem

DWORD - 32-bitové celé Cislo bez znaménka

EXTENT - Struktura, ktera definuje rozsah souradnic X, Y, Z a M hodnot
typedef struct EXTENT ({

double xMin; // minim&lni hodnota soutradnice X

double yMin; // minim&lni hodnota soutadnice Y

double xMax; // maximdlni hodnota souradnice X

double yMax; // maximédlni hodnota soutadnice Y

double zMin; // minimé&lni hodnota soutadnice Z (ignorovano)
double zMax; // maximdlni hodnota soufadnice Z (ignorovano)
double mMin; // minimé&lni hodnota hodnoty M (ignorovéano)
double mMax; // maximédlni hodnota hodnoty M (ignorovéano)

} EXTENT;

EXTENT* - Ukazatel na strukturu rozsahu

FALSE - Logicka hodnota, uloZena jako celé Cislo se znaménkem s hodnotou nula
HWND - Popisovacg okna

NULL - Nulova hodnota

POINT - Struktura definujici x a y soufadnice bodu
typedef struct tagPOINT ({

LONG x; // x soufadnice bodu
LONG vy; // y soutradnice bodu
} POINT;

POINT* - Ukazatel na strukturu popisujici soufadnice bodu

SIZE - Tato struktura specifikuje Sifku a vySku obdélniku
typedef struct tagSIZE {

LONG cx; // 8itka obdélniku
LONG cy; // vy&ka obdélniku
} SIZE;

SIZE* - Ukazatel na strukturu popisujici rozméry obdélniku

TCHAR?* - Ukazatel na pole znaku (fetézec)

TRUE - Logicka hodnota, uloZzena jako celé &islo se znaménkem s nenulovou hodnotou
void - PouZito jako navratovy typ funkce specifikuje, Ze funkce nevraci Zadnou hodnotu
void* - Ukazatel na nespecifikovany datovy typ nebo strukturu ("univerzalni ukazatel")

WORD - 16-bitové celé Cislo bez znaménka
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WMSCONNECTION - struktura uchovavajici parametry spojeni popfipadé veskera jina potfebna data
typedef struct WMSCONNECTION ({

// povinna &ast struktury

DWORD dwSize; // velikost této struktury (vEetné nepovinné Casti)

TCHAR recommendedThemeName [128]; // doporuc¢ené jméno pro téma

int outputRasterFormat; // ID vystupniho rastrového formétu
// generovaného mapovou sluZzbou

COLORREF bgColor; // barva pozadi mapy

// nepovinnd Cast struktury
// obsah nepovinné Casti zAavisi na implementaci z&suvného modulu
} WMSCONNECTION;
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3. Jak to pracuje

Kristyna vola funkce vefejného rozhrani popsané v kapitole Verejné rozhrani knihovny dle potfeby. Knihovna
je uvolnovana po kazdém volani funkce, kromé téchto pfipadu:

Q volani funkce BOOL Connect (HWND hWndParent, TCHAR** formatNames, int¥*
formatIDs, void* pSettingsStruct) pFed volanim funkce void*
GetConnectionSettingsStruct ().Tento pfipad nastava kdyz uzivatel pfidava téma zalozené
na mapoveé sluzbé do zobrazeni nebo méni vlastnosti tohoto tématu.

O volani funkce BOOL ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr) pfed volanim
funkce void* GetConnectionSettingsStruct ().Tento pfipad nastava kdyz uzivatel otevira
projekt, ktery obsahuje téma zalozené na mapové sluzbé.

3.1 Pfidani vrstvy do zobrazeni zalozené na mapové sluzbé

Kristyna najde v registrech Windows zaregistrované typy mapovych sluzeb. Kristyna pouzije hodnoty z kli¢(
WMSName a FormatlD aby vytvofila seznam dostupnych mapovych sluzeb a naplini jimi rozbalovaci
nabidku v dialogovém okné pro pfidani mapové sluzby. V tomto dialogu uZzivatel zvoli typ mapové sluzby. Po
zvoleni mapové sluzby, Kristyna pfecte v registrech Windows hodnotu kli¢e LibFileName. Pokud uzivatel
klikne na tlacitko Spoijit se s mapovou sluzbou, Kristyna naéte knihovnu a zavola funkci Connect. Funkce
Connect by méla zobrazit dialog, ktery dovoli uzivateli spojit se s mapovou sluzbou. Parametr
pSettingsStruct ve funkci Connect ma hodnotu NULL. Pokud je spojeni s mapovou sluzbou uspésné, funkce
Connect vrati hodnotu TRUE. Poté Kristyna zavola funkci GetConnectionSettingsStruct, alokuje pamét a
ulozi Vasi strukturu s nastavenim pro dalSi pouziti. Struktura popisujici nastaveni je pouzivana funkcemi
GetMap a GetDescriptionString. Pouzivejte tuto strukturu pro sdileni dat a potfebnych nastaveni mezi
funkcemi.

Seznam volanych funkci béhem akce:

BOOL Connect (HWND hWndParent, TCHAR** formatNames, TCHAR** formatMINEs, int*
formatIDs, void* pSettingsStruct)

void* GetConnectionSettingsStruct ()

EXTENT* GetExtent (void* pSettingsStruct)

BOOL IsQueryable (void* pSettingsStruct)

3.2 Vykreslovani a tisk dat poskytovanych mapovou sluzbou

Kristyna nahraje knihovnu do paméti a zavola funkci GetMap. Funkce GetMap pouZije udaje ze struktury s
nastavenim aby se spojila s mapovou sluzbou, pfenesla obrazova data a ulozila je do rastrového souboru.
Pozadované jméno a cesta pro rastrovy soubor je specifikovano parametrem fileName. Poté uvolni knihovnu
a vykresli ulozeny rastrovy soubor.

Seznam volanych funkci béhem akce:

void GetMap (void* pSettingsStruct, TCHAR* fileName, HWND hWndMainFrame, EXTENT*
mapExtent, SIZE* imgSize, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)
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3.3 Zobrazeni informaci o mapovém prvku

Poté co uzivatel klikne do zobrazeni, které ma prvni aktivni téma zalozeno na mapové sluzbég, nastrojem

Identifikovat 2' Kristyna nahraje knihovnu do paméti a zavola funkci GetFeaturelnfo. Zplsob jakym
Kristyna zobrazi informace zavisi na hodnoté, kterou vrati funkce GetFeaturelnfo. Podrobnéjsi informace o
moznych navratovych hodnotach naleznete v kapitole 4.

Seznam volanych funkci béhem akce:

TCHAR* GetFeaturelInfo (void* pSettingsStruct, TCHAR* fileName, HWND
hWwndMainFrame, EXTENT* locality)

3.4 Zobrazeni vlastnosti téma zalozeném na mapové sluzbé

Pfed tim, nez je zobrazen dialog Vlastnosti tématu, Kristyna zavola funkce GetExtent, GetServerURL a
GetServiceName aby byla schopna zobrazit popis mapové sluzby. V dialogu Vlastnosti tématu je tabulka
vlastnosti nazvana Mapova sluzba. Tato tabulka vlastnosti obsahuje tlaCitko Zména nastaveni. Uzivatel
muze pouzit toto tlaitko na zménu nastaveni mapové sluzby. Stisk tohoto tlacitka zavola funkce Connect a
nasledné GetConnectionSettingsStruct. Parametr pSettingsStruct ve funkci Connect obsahuje ukazatel na
strukturu, ktera popisuje aktualni nastaveni spojeni. Nedovolte uzivateli zménit zakladni parametry spojeni
jako URL nebo mapovou sluzbu, ale uzivatel by mél byt schopen zménit jina nastaveni jako viditelnost
vrstev, pozadovany vystupni rastrovy format atd.

Seznam volanych funkci béhem akce:

BOOL Connect (HWND hWndParent, TCHAR** formatNames, TCHAR** formatMINEs, int*
formatIDs, void* pSettingsStruct)

void* GetConnectionSettingsStruct ()

EXTENT* GetExtent (void* pSettingsStruct)

TCHAR* GetServerURL (void* pSettingsStruct)

TCHAR* GetServiceName (void* pSettingsStruct)

BOOL IsQueryable (void* pSettingsStruct)

3.5 Ulozeni vlastnosti téma zalozeném na mapové sluzbé do souboru projektu

Kristyna nahraje knihovnu do paméti a zavola funkci WriteSettingsToStringLine. Funkce
WriteSettingsToStringLine pouZije strukturu s nastavenim spojeni k vytvofeni jednofadkového fetézce, do
kterého nastaveni zapiSe. Obsah fetézce zavisi na Vasich potfebach. Funkce WriteSettingsToStringLine
vraci ukazatel na tento Fetézec. Retézec musi byt ukon&en binarni nulou. Kristyna uloZi tento fetézec do
souboru projektu jako hodnotu kli¢e mapServiceSettings.

Seznam volanych funkci béhem akce:

TCHAR* WriteSettingsToStringLine (void* pSettingsStruct)
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3.6 Nacteni vlastnosti téma zalozeném na mapové sluzbé ze souboru projektu

Kristyna nahraje knihovnu do paméti a zavola funkci ReadSettingsFromStringLine. Funkce
ReadSettingsFromStringLine pouzije fetézec s ulozenym nastavenim pro téma zaloZené na mapové sluzbé
aby vytvofila v paméti strukturu s nastavenim. Obsah Fetézce byl vytvofen funkci WriteSettingsToStringLine
(viz kapitola 3.5). Retézec je ukon&en binarni nulou. Funkce ReadSettingsFromStringLine vrati hodnotu
TRUE pokud byla struktura s nastavenim uspé3né vytvorena, jinak vrati hodnotu FALSE. Pokud je struktura
s nastavenim vytvofena Uspésné, Kristyna zavola funkci GetConnectionSettingsStruct, vytvofi téma a uvolni
knihovnu.

Seznam volanych funkci béhem akce:

void* GetConnectionSettingsStruct ()

EXTENT* GetExtent (void* pSettingsStruct)

BOOL IsQueryable (void* pSettingsStruct)

BOOL ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr)
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4. Verejné rozhrani knihovny

Tato kapitola popisuje vefejné rozhrani pro dynamické knihovny. Kazda funkce v tomto rozhrani ma presné
definované chovani a je volana v situacich popsanych v sekci Jak to pracuje.

BOOL Connect (HWND hWndParent, TCHAR** formatNames, TCHAR** formatMINEs, int*
formatIDs, void* pSettingsStruct)

Zobrazi dialog kde uzivatel mlze specifikovat parametry spojeni a spojit se s mapovou sluzbou. Parametr
hwndParent je popisova¢ hlavniho okna Kristyny. Parametr formatNames je ukazatel na pole nazv(
rasterovych format(l. Pole je ukonéeno hodnotou NULL. Pouzijte tento seznam pro volbu rastrového formatu
generovaného mapovou sluzbou. Parametr formatMINEs je pole MINE Fetézc(i pro rastrové formaty, které
jsou v seznamu formatNames. Pofadi nazva format( a MINE fetézc( v téchto polich je totozné, takze prvni
rastrovy format ma nazev formatNames[0] a MINE Fetézec MINEs[0]. Parametr formatIDs je pole
identifikacnich Cisel rastrovych formatd, které jsou v seznamu formatNames. Pofadi nazvt formata a
identifikacnich Cisel v téchto polich je totozné, takze prvni rastrovy format ma nazev formatNames[0] a
indentifika¢ni ¢islo formatlDs[0]. Parametr pSettingsStruct ma hodnotu NULL nebo obsahuje ukazatel na
strukturu, ktera popisuje aktualni nastaveni spojeni s mapovou sluzbou (viz kapitoly 3.1 a 3.4). Tato funkce
musi vyplnit nebo modifikovat strukturu popisujici nastaveni spojeni s mapovou sluzbou. Kristyna tuto
strukturu ulozi pro dal$i pouziti. Pokud je spojeni s mapovou sluzbou Uspésné funkce vrati hodnotu TRUE,
jinak vrati hodnotu FALSE.

void* GetConnectionSettingsStruct ()
Vraci ukazatel na strukturu, ktera popisuje nastaveni spojeni a pfipadné uchovava dalsi potfebné informace.

EXTENT* GetExtent (void* pSettingsStruct)
Vraci ukazatel na rozsah dat, které tvofi mapovy vystup z mapové sluzby v mapovych jednotkach. Parametr
pSettingsStruct je struktura vytvofend b&€hem navazani spojeni s mapovou sluzbou, viz kapitola 3.1.

TCHAR* GetFeaturelInfo (void* pSettingsStruct, TCHAR* fileName, HWND
hWwndMainFrame, EXTENT* locality)

Odezvou na poZadavek GetFeaturelnfo je vZdy soubor, ktery je pfenesen pfes internet ze serveru na klienta.
Soubor obsahuje informace o mapovém prvku. Format souboru je indikovan navratovou hodnotou, viz nizZe.
Parametr fileName je ndzev souboru v&etné cesty. PouZijte tento nazev pro uloZzeni pfeneseného souboru.
Parametr pSettingsStruct je ukazatel na strukturu, ktera popisuje aktualni nastaveni spojeni s mapovou
sluzbou (viz kapitola 3.1). Parametr hWndParent je popisovac¢ hlavniho okna Kristyny. Parametr locality
definuje okoli bodu pro ktery uzivatel chce ziskat informace. Parametr locality je v mapovych soufadnicich a
predstavuje Ctverec 5 x 5 pixell na uzivatelové obrazovce. Ve stfedu tohoto Ctverce je bod pro ktery uzivatel
chce ziskat informace.

——locality—:vHax

» bod v mape pro ktery chce uzivatel ziskat vice informaci

——locality—>vHin

“locality—ruMax

“locality—:=Min

Funkce vrati hodnotu NULL pokud selze, jinak vrati ukazatel na MINE Fetézec, ktery specifikuje format
souboru s informacemi. Kristyna-GIS verze 5.x akceptuje tyto hodnoty:
QO ‘"text/plain” pro text. Tyto informace budou zobrazeny pomoci metody Report ze tfidy MsgBox (Viz
napovéda ke skriptovacimu jazyku Kristyny).
O “text/richtext" pro RTF text. Tyto informace budou zobrazeny pomoci metody Report ze tfidy
MsgBox (Viz napovéda ke skriptovacimu jazyku Kristyny).
O “text/html" for HTML text. Tyto informace budou zobrazeny pomoci metody ReportHTML ze tfidy
MsgBox (Viz napovéda ke skriptovacimu jazyku Kristyny).
a jiny MINE fetézec znamého rastrového formatu. Tyto informace budou zobrazeny pomoci metody
ShowBmp ze tfidy MsgBox (Viz napovéda ke skriptovacimu jazyku Kristyny).

-8-
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DWORD GetInterfaceVersion ()
Vraci verzi rozhrani. Horni byte obsahuje Cislo verze (1) a dolni byte Cislo podverze (0).

void GetMap (void* pSettingsStruct, TCHAR* fileName, HWND hWndMainFrame, EXTENT*
mapExtent, SIZE* imgSize, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)

Odezvou na pozadavek GetFeaturelnfo je vzdy soubor, ktery je pfenesen pres internet ze serveru na klienta.
Soubor pfedstavuje rastrovy obrazek mapy ve vystupnim formatu ktery je soucati poviné ¢asti struktury
popisujici nastaveni spojeni s mapovou sluzbou. Parametr fileName je nazev souboru véetné cesty. Pouzijte
tento nazev pro ulozeni pfeneseného souboru. Parametr pSettingsStruct je ukazatel na strukturu, ktera
popisuje aktualni nastaveni spojeni s mapovou sluzbou (viz kapitola 3.1). Parametr hWndParent je
popisovac hlavniho okna Kristyny. Parametr mapExtent je poZadovany rozsah mapy v mapovych
jednotkach. Parametr imgSize je pozadovana velikost rastrového souboru v pixlech. . Parametry pld1 a pld2
jsou ukazatelé na Ciselné identifikatory. Pokud jsou hodnoty identifikator( totozné mizete pokracovat v
pfenosu souboru, ale jakmile je identifikator pld2 zménén méli by jste okamzité zastavit pfenos a uvolnit
pamét a opustit funkci.

TCHAR* GetServerURL (void* pSettingsStruct)
Vraci ukazatel na fetézec, ktery obsahuje URL mapové sluzby.

TCHAR* GetServiceName (void* pSettingsStruct)
Vraci ukazatel na fetézec, ktery obsahuje nazev mapové sluzby.

BOOL IsQueryable (void* pSettingsStruct)
Vraci hodnotu TRUE pokud mapova sluzba podporuje moznost dotazat se na atributy mapovych prvkl. To
znamena, ze mapova sluzba je schopna reagovat na pozadavek GetFeaturelnfo.

BOOL ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr)
Béhem otevirani projektu pre¢te nastaveni z jednofadkoveého fetézce.

TCHAR* WriteSettingsToStringLine (void* pSettingsStruct)
PFi ukladani projektu do souboru zapiSe nastaveni do jednoradkového fetézce. Vraci ukazatel na tento
fetézec.

4.1 Minimalni funkéni pozadavky

Minimalni poZadavek je vykresleni dat poskytovanych mapovou sluZzbou v zobrazeni a tisk téchto dat na
tiskarné. K vytvorfeni fungujici knihovny, ktera toto splfiuje musite implementovat nasledujici funkce s
popsanym chovanim:

BOOL Connect (HWND hWndParent, TCHAR** formatNames, TCHAR** formatMINEs, int*
formatIDs, void* pSettingsStruct)

Dovoli uzivatelim spojit se s mapovou sluzbou a konfigurovat ji. Vytvofi a vyplni strukturu slouzici k
uchovani parametrd spojeni.

void* GetConnectionSettingsStruct ()
Vrati ukazatel na strukturu, kterd uchovava parametry spojeni.

EXTENT* GetExtent (void* pSettingsStruct)
Vrati ukazatel na rozsah dat, které tvofi mapovy vystup z mapové sluzby.

TCHAR* GetFeaturelInfo (void* pSettingsStruct, TCHAR* fileName, HWND
hWwndMainFrame, EXTENT* locality)
Vrati hodnotu NULL.

DWORD GetInterfaceVersion ()
Vrati verzi rozhrani. Horni byte obsahuje Cislo verze (1) a dolni byte &islo podverze (0).
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void GetMap (void* pSettingsStruct, TCHAR* fileName, HWND hWndMainFrame, EXTENT*
mapExtent, SIZE* imgSize, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)
UloZi mapovy vystup do souboru.

TCHAR* GetServerURL (void* pSettingsStruct)
Vrati ukazatel na fetézec, ktery obsahuje URL mapové sluzby.

TCHAR* GetServiceName (void* pSettingsStruct)
Vrati ukazatel na fetézec, ktery obsahuje nazev mapové sluzby.

BOOL IsQueryable (void* pSettingsStruct)
Vrati FALSE.

BOOL ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr)
PFi otevirani projektu pfecte nastaveni z jednofadkového fetézce.

TCHAR* WriteSettingsToStringLine (void* pSettingsStruct)
ZapiSe nastaveni do jednofadkového fetézce.

-10 -
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5. Instalace Vasi vlastni knihovny

Doporucujeme vytvofit instalaCni program pro instalaci knihovny. Instalacni program musi umistit knihovnu
do podadresare dlIs v instalaénim adresafi Kristyny. InstalaCni program musi také zapsat nasledujici
informace do registrd Windows:

Kli¢:

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Christine-GIS\5.xX\WMS\[ID typu mapové sluzby]

Hodnoty:

Nazev Hodnota Typ Max. délka (byte)
LibFileName [library.dll] REG_Sz 255 povinné
WMSName Nazev typu mapové sluzby REG_Sz 255 povinné
FormatID [ID typu mapové sluzby] REG_DWORD 4 povinné

Priklad pro OGC WMS:

Kli¢:
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Christine-GIS\5.x\WMS\1002
Hodnoty:

Nazev Hodnota

LibFileName ogcwms.dll

WMSName OGC Web Map Service

FormatID 1002

Poznamka: Hodnota FormatID musi byt stejna jako nazev klice.

r wr

5.1 Identifika€ni €islo typu mapové sluzby (ID)

Pokud chcete vytvaret vlastni knihovnu pro praci s daty poskytovanymi internetovou/intranetovou mapovou
sluzbou, ovérte si na webové strance Kristyny volna identifikani &isla typu mapovych sluzeb. Poté vyberte
volné ID, kontaktujte nas a my zvefejnime Vami zvolené ID na webu Kristyny abychom zabranili problémum
s duplicitou. Identifikani Cislo formatu je pouzivano interné Kristynou a témito metodami ve skriptovacim
jazyce Kristyny: GetType(Number nType) ze tfidy Theme, ExportToBmp(String sFullFileName, Number
nType, Rect extent, Number nWidth, Number nHeight, Bool bCreateWorldFile) a AddTheme(String
sFullFileName, Number nType) ze tfidy View, ExportToVectorFormat(String sFullFileName, Number
nFormatID, Bool bUseDefaultSettings) ze tfidy FTheme, Export(String sFullFileName, Number nOutputType)
ze tfidy DSCTheme, ShowBmp(String sFullFileName, Number nDelay, Bool bFrame, Number nType) ze
tfidy MsgBox.

Doporucené rozsahy identifikacnich Cisle jsou nasledujici:

0 - 1000 pro rastrova a vektorova souborova data (typicky uloZzena na souborovém systému), rozsah 0 - 100
je rezervovan pro Kristynu-GIS, 101 - 1000 je k dispozici pro vyvojare tfetich stran

1001 - 2000 pro rastrova a vektorova data z webovskych sluZzeb (typicky generovana mapovymi servery a
zaslana Kristyné), rozsah 1001 - 1100 je rezervovan pro Kristynu-GIS, 1101 - 2000 je k dispozici pro
vyvojare tfetich stran

2001 - 3000 pro rastrova a vektorova data ulozena v geodatabazi (pro budouci vyuziti, nyni nepodporovano),
rozsah 2001 - 2100 je rezervovan pro Kristynu-GIS, 2101 - 3000 je k dispozici pro vyvojare tretich stran
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6. Knihovny poskytované s Kristynou

S Kristynou-GIS verze 5.x jsou poskytovany nize uvedené knihovny, které maji implementovano toto
rozhrani. Tyto knihovny jsou umistény v podadresafi dlls v instalanim adresafi Kristyny.

Typ mapoveé sluzby: OGC Web Map Service
Jmeéno knihovny: ogcwmes.dll

ID: 1002

Verze rozhrani: 1.0
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7. Priklad

Nabizime Vam zdrojovy kdd prazdné kostry pro dynamickou knihovnu pouZzivajici toto rozhrani. Kéd je v
jazyce C++ a je testovan ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual Studio 2012.

7.1 Jak priklad zkompilovat

Tato kratka kapitola popisuje kroky vedouci nutné ke kompilaci zdrojového kédu z kapitoly 7.2 v prostfedi
Microsoft Visual Studio 2012. Jednodu$e nasledujte instrukce uvedené nize.

O Spustte Microsoft Visual Studio 2012.

O Znabidky File zvolte New a poté vyberte pfikaz Project. Z kategorii projetkll vyberte Win32 v sekci
Visual C++. Z instalovanych Sablon zvolte Win32 Project. Zvolte umisténi pro novy projekt a poté
vepiste jméno projektu a stisknéte tlac¢itko OK. V nasledujicim pravodci zvolte volbu ,DLL" a
stisknéte tlacitko Finish.

Je vytvoren projekt, ktery obsahuje soubor dlimain.cpp.

Zkopirujte zdrojovy kéd z kapitoly 7.2. do souboru dlimain.cpp.

Z nabidky Project zvolte pfikaz projectName Properties (Alt + F7). Vyberte sekci Configuration
Properties/General a nastavte parametr ,Character Set“ na hodnotu ,Not Set®. Nyni vyberte sekci
Configuration Properties/C/C++/Preprocesor a pfidejte do Preprocessor Definitions hodnotu
,_CRT_SECURE_NO_WARNINGS".

O Z nabidky Build zvolte pfikaz Build Solution (F7).

000

7.2 Zdrojovy kéd

#include "stdafx.h"
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <windows.h>

typedef struct EXTENT { // rozsah dat
double xMin;
double yMin;
double xMax;
double yMax;
double zMin;
double zMax;
double mMin;
double mMax;
} EXTENT;

// struktura uchovavajici parametry spojeni poptripadé veSkerd jina potfebna
// data (déle jen "Struktura")
typedef struct _WMSCONNECTION ({

// povinnad Cast struktury

DWORD dwSize; // velikost této struktury (véetné nepovinné casti)
TCHAR recommendedThemeName [128] ; // doporucené jméno pro téma
int outputRasterFormat; // ID vystupniho rastrového formatu
// generovaného mapovou sluZbou
COLORREF bgColor; // barva pozadi mapy
// nepovinnd ¢ast struktury - zavisi na Vasich pottebéach
/] ...
// zde deklarujte Vade vlastni &leny struktury
/]

EXTENT extent;
TCHAR Dbuffer[1024];
} WMSCONNECTION;

HINSTANCE hInstanceDll;
static DWORD dwTlsIndex; // adresa sdilené paméti
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BOOL WINAPI Dl1Main (HINSTANCE hInstDll, DWORD fdwReason, LPVOID lpReserved)
{
LPVOID lpvData;

// Podle divodu volani provedte patficnou akci.

switch (fdwReason)

{

case DLL_PROCESS ATTACH: {
// Inicializace pro kazdy novy proces. Vracl FALSE pokud nataZeni DLL selze.

// Ulozte si popisovac¢ instance knihovny
hInstanceDll = hInstDll;

// alokuji TLS index
if ((dwTlsIndex = TlsAlloc()) == TLS_OUT_OF INDEXES)
return FALSE;
// zadny break: Inicializuji index pro prvni vl&kno
}
case DLL THREAD ATTACH:
// Inicializace pro vlékno.
// Inicializuji TLS index pro toto vlékno
lpvData = (LPVOID)new BYTE[sizeof (WMSCONNECTION) ];
if (lpvData == NULL) return FALSE;
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return FALSE;
}

break;

case DLL THREAD DETACH:
// Uklid pro vlakno.
// Uvolnim alokovanou pamé&t pro toto vldkno
lpvData = TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (lpvData != NULL) {
BYTE* wmsConnection = (BYTE*)lpvData;
if (wmsConnection) delete[] wmsConnection;
}

break;

case DLL_PROCESS DETACH:
// Uklid pro proces.
lpvData = TlsGetValue (dwTlsIndex) ;

if (lpvData != NULL) {
BYTE* wmsConnection = (BYTE*)lpvData;
if (wmsConnection) delete[] wmsConnection;

}
// Uvolnim TLS index.
TlsFree (dwTlsIndex) ;
break;
}
return TRUE;
}

extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL _ cdecl Connect (HWND hWndParent, TCHAR** formatNames,
TCHAR** formatMINEs, int* formatIDs, void* pSettingsStruct)
{
BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (!lpvData) {
lpvData = new BYTE[sizeof (WMSCONNECTION) ];
if (!lpvData) return FALSE;
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return FALSE;
}
}
// kopiruji Strukturu
if (pSettingsStruct) {
delete[] lpvData;
lpvData = new BYTE[ ( (DWORD*)pSettingsStruct) [0]];
if (!lpvData) return FALSE;
memcpy (lpvData, pSettingsStruct, ((DWORD*)pSettingsStruct) [0]);
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return FALSE;
}
}
// Inicializuji Strukturu
WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTION*)lpvData;
wmsConnection->dwSize = sizeof (WMSCONNECTION) ;
lstrcpy (wmsConnection->recommendedThemeName, "aThemeName") ;
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}

extern

{

}

extern

{

}

extern

verze 1.0
wmsConnection->outputRasterFormat = 7; // PNG
wmsConnection->bgColor = RGB(255,255,255); // bila barva
// Zobrazi dialog, ktery dovoli uZivateli spojit se s mapovou sluZbou
// nebo modifikuje spojeni a nastavenl mapové sluZby.

// Pokud je spojeni uspé&sné, odpojte se od mapové sluZzby,

// uloZte parametry spojeni a jakdkoliv jinad potfebna data

// do Struktury a vratte hodnotu TRUE. Pokud je spojeni nelspésné

// vratte hodnotu FALSE;

/]

// zde vlozte Va&§ kéd

//

return TRUE;

"C"  declspec( dllexport ) void*  cdecl GetConnectionSettingsStruct ()
// vraci ukazatel na Strukturu

// Kristyna ji uloZi do paméti pro dalsi pouziti

return TlsGetValue (dwTlsIndex) ;

"C"  declspec( dllexport ) EXTENT*  cdecl GetExtent (void* pSettingsStruct)
// ukazatel na Strukturu

WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTION*)pSettingsStruct;

memset (& (wmsConnection->extent), 0, sizeof (EXTENT)) ;

// vypliite ¢leny xMin, yMin, xMax a yMax

//

// zde vlozZte V&3 kod

//

return & (wmsConnection->extent);

"C" _ declspec( dllexport ) TCHAR* _ cdecl GetFeatureInfo(void* pSettingsStruct, TCHAR*

fileName, HWND hWndMainFrame, EXTENT* locality)

{

}

extern

{

BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (lpvData) delete[] lpvData;
// kopiruji Strukturu
lpvData = new BYTE[ ( (DWORD*)pSettingsStruct) [0]];
if (!lpvData) return NULL;
memcpy (lpvData, pSettingsStruct, ((DWORD*)pSettingsStruct) [0]);
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return NULL;
}
WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTION*) lpvData;

// Soutradnice bodu, pro ktery uZivatel chce ziskat informace
double x = locality->xMin + ((locality->xMax - locality->xMin) / 2);
double y = locality->yMin + ((locality->yMax - locality->yMin) / 2);
// Ziskejte informace o mapovém prvku a ulozte je do souboru s nazvem fileName
// zde vlozte Vas kdéd

// Pokud je vse uspésné hotovo, vratte ukazatel na MINE fetézec,

// ktery popisuje formdt souboru, jinak vratte hodnotu NULL

// return wmsConnection->buffer;

return NULL;

"C"  declspec( dllexport ) DWORD  cdecl GetInterfaceVersion ()

// vratte verzi rozhrani (1.0)
return MAKELONG (0, 1);
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extern "C"  declspec( dllexport ) void cdecl GetMap (void* pSettingsStruct, TCHAR* fileName, HWND
hWndMainFrame, EXTENT* mapExtent, SIZE* imgSize, DWORD* pIdl, volatile DWORD* pId2)

{

BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (lpvData) delete[] 1lpvData;
// kopiruji Strukturu
lpvData = new BYTE[ ( (DWORD*)pSettingsStruct) [0]];
if (!lpvData) return;
memcpy (lpvData, pSettingsStruct, ((DWORD*)pSettingsStruct) [0]);
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return;
}
WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTIONY*) lpvData;

// Funkce bé&zi dokud *pIdl je rovno *pld2

if (*pIdl != *pId2) return;
VA

// zde vlozte Vas kod

//

// Prosim nezapomernite na hodnotu pId2. Kontrolujte tuto hodnotu
// tak Casto jak je to moZné a rozumné. Pokud je hodnota zménéna
// okamzité uvolnéte pamét a opustte funkci.

//
}
extern "C"  declspec( dllexport ) TCHAR*  cdecl GetServiceName (void* pSettingsStruct)
{ BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;

}

if (lpvData) delete[] lpvData;
// kopiruji Strukturu
lpvData = new BYTE[ ( (DWORD*)pSettingsStruct) [0]];
if (!lpvData) return NULL;
memcpy (lpvData, pSettingsStruct, ((DWORD*)pSettingsStruct) [0]);
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return NULL;
}
WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTIONY*) lpvData;
wmsConnection->buffer[0] = '"\0';

// Naplnte wmsConnection->buffer ndzvem mapové sluzby
/...

// zde vlozte V&3 kéd

//

return wmsConnection->buffer;

extern "C" _ declspec( dllexport ) TCHAR* _ cdecl GetServerURL(void* pSettingsStruct)

{

BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (lpvData) delete[] lpvData;
// kopiruji Strukturu
lpvData = new BYTE[ ( (DWORD*)pSettingsStruct) [0]];
if (!lpvData) return NULL;
memcpy (lpvData, pSettingsStruct, ((DWORD*)pSettingsStruct) [0]);
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return NULL;
}
WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTION*)lpvData;
wmsConnection->buffer[0] = "\0';

// Zapidte URL mapové sluZzby do wmsConnection->buffer
/] ...

// zde vlozte Vas kdéd

//

return wmsConnection->buffer;
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extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL  cdecl IsQueryable(void* pSettingsStruct)
{

BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;

if (lpvData) delete[] lpvData;

//

kopiruji Strukturu

lpvData = new BYTE[ ( (DWORD*)pSettingsStruct) [0]];

if

(!lpvData) return FALSE;

memcpy (lpvData, pSettingsStruct, ((DWORD*)pSettingsStruct) [0]);

if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return FALSE;
}
WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTION*) lpvData;
// Zjistéte zda mapova sluzba umoziiuje dotazovat se na informace o mapovych prvcich
/]
// zde vlozte V&3 kod
/7
// pokud mapova sluzba umoziiuje dotazovat se na informace o mapovych prvcich vratte hodnotu
TRUE,
// jinak vratte hodnotu FALSE
return FALSE;
}
extern "C"  declspec( dllexport ) BOOL _ cdecl ReadSettingsFromStringLine (TCHAR* settingsStr)
{
BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (lpvData) delete[] lpvData;
// vytvorim Strukturu
lpvData = new BYTE[sizeof (WMSCONNECTION) ];
if (!lpvData) return FALSE;
if (!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return FALSE;
}
// Inicializuji Strukturu
WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTION*)lpvData;
wmsConnection->dwSize = sizeof (WMSCONNECTION) ;
lstrcpy (wmsConnection->recommendedThemeName, "aThemeName") ;
wmsConnection->outputRasterFormat = 7; // PNG
wmsConnection->bgColor = RGB(255,255,255); // biléa barva
// naplnim Strukturu
/]
// zde vlozte Va3 kod
//
// pokud byla struktura Uspésné vytvofena a naplnéna vratte hodnotu TRUE
return TRUE;
}
extern "C" _ declspec( dllexport ) TCHAR* _ cdecl WriteSettingsToStringLine (void* pSettingsStruct)
{
BYTE* lpvData = (BYTE*)TlsGetValue (dwTlsIndex) ;
if (lpvData) delete[] lpvData;

//

kopiruji Strukturu

lpvData = new BYTE[ ( (DWORD*)pSettingsStruct) [0]];

if

(!1lpvData) return NULL;

memcpy (lpvData, pSettingsStruct, ((DWORD*)pSettingsStruct) [0]);

if

}

(!TlsSetValue (dwTlsIndex, lpvData)) {
delete[] lpvData;
return NULL;

WMSCONNECTION* wmsConnection = (WMSCONNECTION*) lpvData;
wmsConnection->buffer[0] = '"\0';

//
//
//
//

Naplrte wmsConnection->buffer

zde vlozte VA&$§ kod

return wmsConnection->buffer;
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